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SIG, principes



  

Post -
G eographical
I nformation
S ystem

Capturer, créer, stocker,
analyser, partager,
visualiser la donnée
relative à l’espace



PostGIS



PostGIS : SGBD Spatial

> extension de PostgreSQL

> Types de données géospatiaux

> Systèmes de coordonnées

> Toutes les opérations SIG

> OpenSource ( GPLv2 )



Pourquoi c’est génial

> extension de PostgreSQL

> Rapide et robuste ( plus que A----S )

> La puissance du SQL spatial

> Supporté par toute l’industrie géospatiale



PostGIS 2.0
3 avril 2012



PostGIS 2.0

> Nouvelle sérialisation

> Typemod pour les types spatiaux

> Intégration des rasters

> Début du support 3D

> Indexation N-dim

> Recherche KNN indexée

> Topologie





PostGIS 2.1
17 août 2013



PostGIS 2.1 : rasters !

> réécriture de fonctions en C

> fonctions de jointure

( ST_contains, ST_DWithin…)

> Découpage avec ST_Tile

> Support multi-bande pour ST_Union

> Fonctions d’analyse de terrain ( roughness)

> ...







PostGIS 2.2
7 Octobre 2015







Fonctions temporelles

> ST_ClosestPointOfApproach

> ST_DistancePCA ( ou |=| )

> ST_CPAWithin

> ST_IsValidTrajectory



SFCGAL

> ST_Volume, 

g > ST_makeSolid, ST_IsSolid

> ST_3DUnion & ST_3DDifference

> ST_ApproximateMedialAxis

g > CREATE EXTENSION postgis_sfcgal ;





Et aussi

> KNN pour geography
> KNN exact avec recheck ( PG 9.5 )
> Nouvel algorithme de simplification 

( ST_SimplifyVW )
> ST_RemoveRepeatedPoints avec tolérance
> ST_SwapOrdinetes
> PostGIS Topolgy API en C



PostGIS 2.3
26 Septembre 2016









> ST_MinimumClearance : 
valeur de proximité de l’invalidité



PostGIS 2.4
30 Septembre 2017





ST FrechetDistance

Proximité de deux 
lignes

Source: http://www.mdpi.com/1424-8220/16/10/1768



PostGIS 2.5
23 Septembre 2018



SP-Gist pour les géométries

> Indexation spatiale
> Pour les points et les bounding boxes
> Plus rapide pour les « spaghetti »
> 2D et 3D
> Pas de support KNN
> Uniquement pour PG v11





PostGIS 3.0
2019.. 2020..



PostGIS 3.0

> Faciliter les mises à jour
> Nouvelle sérialisation ?
> Raster dans le cœur ou dehors ?
> Tolérance et précision ?
> Geography en 3D ?
> CAST JSON/JSONB ?
> Nettoyage du code C ?
> Index-only scans avec la géométrie ?

https://trac.osgeo.org/postgis/wiki/PostGIS3





Financez !

> Partitionnement spatial
> Précision pour les overlays
> Fonctions raster
> postgis_topology
> Maintenance SFCGAL
> ...

https://trac.osgeo.org/postgis/milestone/PostGIS%20Fund%20Me



  

Merci !
Felix Kunde

Thanks



  

Vincent.mora@oslandia.com

http://oslandia.com
@Oslandia_en / @Oslandia_fr

http://oslandia.com/
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